
PrzyjIło siI dzieli7 mikrokomputery na osobiste (ang. persona! 
Computer) i domowe (ang. home Computer). Te pierwsze dyspo¬ 
nuj5 wiIkszymi moìliwoËciami i stosowane s5 zwykle w pracy. O 
ile jednak moìna z pewnoËci5 stwierdzi7, ìe np. ZX Spectrum czy 
Atari 800 XL s5 typowymi komputerami domowymi, a IBM PC XT, 
to komputer osobisty, to w wielu przypadkach taka kwalifikacja 
nie jest łatwa. Tym bardziej, ìe okreËlenia — „domowy” i „osobi¬ 
sty” s5 bardzo nieprecyzyjne, bowiem znaczna czIË7 komputerów 
osobistych jest wykorzystywana w domu, a komputery domowe 
słuì5 czIsto tylko jednej osobie. 

Twórcy pierwszych komputerów domowych nie mieli takich 
problemów. Podstawowym kryterium była cena. Chodziło o to, by 
moìliwie najmniejszym kosztem dostarczy7 klientowi urz5dzenie, 
dysponuj5ce wszystkimi podstawowymi cechami mikrokompute¬ 
ra. Tym samym zrezygnowano praktycznie ze wszystkiego, co sta¬ 
nowi o komforcie pracy. Całkowicie niezbIdnymi okazały siI trzy 
rzeczy: klawiatura słuì5ca do komunikacji w kierunku od uìytko¬ 
wnika do komputera, monitor ekranowy — do komunikacji w od¬ 
wrotnym kierunku i jakaË — jak to siI m5drze nazywa — pamiI7 
masowa, czyli urz5dzenie umoìliwiaj5ce wczytanie do komputera 
b5dê teì zapisanie programów i danych. 

Zdecydowano, ìe tylko pierwszy z tych elementów (klawiaturI) 
producent bIdzie dostarczał wraz z komputerem, bo pozostałe... 
uìytkownik ma juì w domu. Po prostu w taki sposób zaprojekto¬ 
wano domowe mikrokomputery, ìe wykorzystywały one zwykły 

odbiornik telewizyjny jako monitor ekranowy i magnetofon kase¬ 
towy jako pamiI7 masow5. Ale kaìdy kij ma dwa ko´ce. Niestety, 
to co tanie bywa równoczeËnie niezbyt dobre. Okazało siI — nie¬ 
którzy dopiero dzisiaj odkrywaj5 tI smutn5 prawdI — ìe uìytkowa¬ 
nie takiego oszczIdnoËciowego systemu jest szalenie uci5ìliwe. 
Dotyczy to w szczególnoËci magnetofonów kasetowych, których 
działanie jest zawodne i zwykle doË7 wolne. OczywiËcie w takim 
przypadku nie ma mowy o innym niì dydaktyczno-zabawowy spo¬ 
sobie wykorzystania mikrokomputera a i tu, blisko półgodzinne 
oczekiwanie (w przypadku Atari 800 XL 1 65 XE) na wczytanie gry 
moìe zdenerwowa7. 

Zawiedzeni uìytkownicy zaczIli domaga7 siI wiIkszego kom¬ 
fortu. W zwi5zku z tym nowe generacje mikrokomputerów domo¬ 
wych posiadały juì moìliwoËci podł5czenia dodatkowych urz5¬ 
dze´, takich jak stacja dysków elastycznych, drukarka, dr5ìek ste¬ 
rowy, monitor itd. W miarI upływu czasu, dystans pomiIdzy 
sprzItem profesjonalnym i domowym zmniejszał siI. Doprowadzi¬ 
ło to do powstania urz5dze´ stoj5cych na pograniczu obydwóch 
tych grup. 

W Polsce najwiIksz5 popularnoË7 zdobyły sobie cztery firmy 
produkuj5ce komputery domowe: Sinclair-Spectrum, Commodo- 
re, Atari i Amstrad/Schneider. Ostatnio czIsto spotka7 moìna 
komputery Sharp, przywoìone ze wzglIdu na nisk5 cenI i przy¬ 
zwoite parametry techniczne. 

domowe moìemy współpracowa7 ze zwykłymi 
telewizorami WiIkszoË7 z nas jest przystosowana do 
współpracy z kolorowymi telewizorami pracuj5cymi w 
systemie PAL, a wiIc jeËli posiadasz odbiornik 
czarno-biały lub kolorowy w systemie SECAM 
bIdziesz ogl5dał obraz czarno-biały. 
My, komputery domowe zostałyËmy przygotowane do 
współpracy z odbiornikami TV tylko dlatego, ìe 
telewizor jest w kaìdym domu i w zwi5zku z tym 
odpada dodatkowy zakup. Jest jednak kilka 
argumentów przemawiaj5cych za tym, ze jednak warto 
narazi7 siI na dodatkowe koszty — nie tak znowu 
duìe w porównaniu z moj5 cen5 — i kupi7 monitor. 
Pierwszy z tych argumentów jest oczywisty i nasuwa 
siI sam. w ten sposób umkniesz awantur w domu o to, 
czy wł5czasz komputer, czy tez ogl5dasz wraz z 

Monitor 

rodzin5 kolejne wcielenie Isaury. 
S5 jednak i inne argumenty, na przykład jakoË7 
obrazu. Znasz zapewne pojIcie rozdzielczoË7 ekranu 
Podaje siI j5 w punktach. I tak na przykład mój 
przyjaciel, Commodore 64 posiada rozdzielczoË7 
ekranu 320*200 punktów. To samo pojIcie odnosi siI 
takìe do telewizorów i monitorów Dobrze jest gdy 
rozdzielczoË7 monitora jest znacznie wiIksza niz 
komputera, gdyì gwarantuje to dobr5 czytelnoË7 
obrazu. W moim przypadku uìycie telewizora daje 
zupełnie przyzwoite wyniki (cho7 oczywiËcie mogłoby 
by7 lepiej) 
JeËli zdecydujesz siI na zakup monitora, staniesz 
przed koniecznoËci5 kolejnego wyboru: zdecydowa7 
siI na monitor kolorowy czy monochromatyczny 
(jednobarwny) Tym razem musisz odpowiedzie7 
sobie na pytanie, w jaki sposób bIdziesz korzystał z 
moich usług JeËli chcesz w głównej mierze pracowa7 
na tekstach i pisa7 programy, najlepszy dla Ciebie 
bIdzie monitor z ekranem w kolorze zielonym lub 
miodowym Ma on tI nieocenion5 zaletI, ìe znacznie 
mniej mIczy oczy. Zwykle posiada takìe wvzsz5 

Drukarka 

rozdzielczoË7. JeËli jednak Twoj5 najwiIksz5 pasj5 s5 
gry komputerowe, lub tez bIdziesz korzystał z 
programów graficznych, musisz siI zdecydowa7 na 
monitor kolorowy 

ZAMIAST KLAWIATURY 
Tłumaczyłem Ci niedawno, ìe wydaj5c 

mi polecenia, musisz korzysta7 z klawia¬ 
tury. Nie zawsze jest to wygodne. Prze¬ 
konuj5 siI o tym amatorzy gier kompute¬ 
rowych. Jednoczesne obserwowanie tego, 
co dzieje siI na ekranie i wybieranie wła¬ 
Ëciwych klawiszy jest bardzo trudne. 
Dlatego wymyËlono urz5dzenia, które 
ułatwiaj5 ìycie. 

Dr5ìek sterowy 
Dr5ìek sterowy lub po angielsku „joystick”, znany jest 
chyba wszystkim graczom Jego konstrukcja jest 
niezmiernie prosta — piI7 mikro przeł5czników, a 
czIËciej nawet zwykłych styków z blachy i przegubowo 
zamocowane ramiI Niemniej jednak jest to 
urz5dzenie bardzo przydatne i to me tylko do gier 
Dr5ìek sterowy moìna podł5czy7 do kaìdego 
domowego komputera Jedynie mól kuzyni z rodziny 
Sinclaira (ZX 80, ZX 81 i Spectrum) wymagaj5 w tym 
celu zastosowania specjalnego interface’u (zł5cza) 
Ten joystick, to bardzo sympatyczny jegomoË7. LubiI 
go Gdyby me on, moja klawiatura dawno me 
nadawałaby siI do uìytku Zwłaszcza jeËli moj 
właËciciel lubi gry typu „strzelaj i uciekaj’ 
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Zx81 

Zacznijmy od sir Clive’a S nclaira, człowieka, ktorego 
komputery przed kilku laty podbiły rynki Ëwiatowe zacz5ł 
on od uproszczonych do granic moìliwoËci komputerów 
ZX 80 i ZX 81 Pierwszy praktycznie w ogóle me trafił do 
naszego kraju, drugi jest doË7 popularny do dzisiaj Ma¬ 
szynki te me potrafiły (bez dodatkowych urz5dze´) współ¬ 
pracowa7 z niczym, z wyj5tkiem magnetofonu i telewizora 
Prócz tego pos adały tak mał5 pamiI7, ze praktycznie me 
stanów ły konkurencji dla programowalnych kalkulatorów 
JeËli doda7 do tego prymitywn5 i szalenie niewygodn5 kla¬ 
wiaturI oraz mało efektown5 grafikI, to trudno uwierzy7, 
ze me tak dawno wzbudzały one niekłamany zachwyt i to 
me tylko wËród najmłodszych 

Przebojem pana Sinclaira stał siI ZX Spectrum i jego 
ulepszona wersja ZX Spectrum Plus, Ten stosunkowo pro¬ 
sty komputer posiada pamiI7 o pojemnoËci 48 KB (kilobaj¬ 
tów). Przez pewien czas produkowana była takìe ta´sza 
jego wersja dysponuj5ca pamiIci5 tylko 16 KB 

Przeznaczony jest w zasadzi7 do współpracy wył5cznie 
z magnetofonem Podł5czenie kaìdego mnego urz5dzenia 
wymaga stosowania specjalnych zł5czy — tzw mterfa- 

ce ów. 
Jak na sprzIt tej klasy, Spectrum posiada zupełnie nie¬ 

zł5 grafikI i przyzwoity BASIC Dysponuje tez nieprawdo¬ 
podobnie wielk5 bibliotek5 oprogramowania, z któr5 kon¬ 
kurowa7 moìe chyba jedynie Commodore 64 
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Zx Spectrum 

Zx Spectrum Plus 

Najw Iksz5 wad5 Spectrum jest jego niesłychana skłon¬ 
noË7 do psucia siI z byle przyczyny, b5dê wrIcz bez przy¬ 
czyny Jednym z bardziej zawodnych elementów jest kla¬ 
wiatura, szczególnie w pierwszym modelu (bez plusa) Je¬ 
Ëli jesteËmy juz przy klawiaturze, to warto wspomnie7 o 
pewnym niezbyt szczIËliwym pomyËle projektantów, który 
spowodował, ze dla uìytkowników innych komputerów ka¬ 
torg5 jest napisanie nawet krótkiego programu na Spec¬ 
trum KtoË wymyËlił, zIby było łatwiej (?), ze przyporz5d¬ 
kuje siI klawiszom całe rozkazy zamast wypisywa7 je lite¬ 
ra po literze Poniewaì zas rozkazów jest kilkakro7 wiIcej 
mz klawiszy, powstał potwornie skomplikowany system pi- 
sana. 

W roku 1986 Centralna Składnica HarcersKa sprowadzi¬ 
ła do Polski mikrokomputery Timex 2048 Jest to ameryka´¬ 
ska wersja ZX Spectrum, w niewielkim tylko stopniu róì¬ 
ni5ca siI od pierwowzoru Ulepszona została klawiatura, 
zapewniono moìliwoË7 bezpoËredniego podł5czenia dr5ì¬ 
ków sterowych, monitora, stacji dysków i drukarki. 

Zmiany dotyczyły jednakìe me tylko urz5dze´ zewnItrz¬ 
nych. Nieco poprawione zostały takìe moìliwoËci progra¬ 
mowe, miIdzy innymi grafika Przy tym udało siI zacho¬ 
wa7 zgodnoË7 programow5 z pierwowzorem Zdecydowa¬ 
na wiIkszoË7 programów na Spectrum jest akceptowana 
przez Timexa 

Ttmex 2048 

Zx Spectrum 128 Plus 

pectrum 128 Plus, nastIpca Spectrum Plus miał — w 
przewidywaniach projektantów i producentów, a przede 
wszystkim samego sir Clive a Sinclaira — odziedziczy7 
popularnoË7 swojego poprzednika Otrzymał on 128 KB 
pamiIci i moìliwoË7 pracy w dwóch trybach tryb 48 (nor- 

Mysz 

Dr5ìek sterowy 

Mysz 
Moja koleìanka, komputerowa mysz, me bardzo 
przypomina swoj5 szar5 krewmaczkI Chyba tylko 
tym ìe ma długi ogonek-kabelek, którym jest ze mn5 
poł5czona A w ogolI to wygl5da jak zwykłe plastikowe 
pudełko, z jednym, dwoma, b5dê trzema przyciskami 
w górnej czIËci Kładziesz to pudełeczko obok mnie 
na stole i przesuwaj5c we wszystkich kierunkach, 
równoczeËnie sterujesz strzałk5-kursorem na ekranie. 
W dolnej czIËci myszy znajduje siI kulka która 
obraca siI w wyniku przesuwania urz5dzenia po stole 
Specjalny system czujników zamienia ruchy kulki na 
zakodowane impulsy elektryczne. Niedawno pojawiło 
siI podobne urz5dzenie, bId5ce w istocie mysz5 
połoìon5 na plecach Manipulujesz bezposredn o 
kulist5 pow erzchn 5 wystaj5c5 z tej „odwróconej 
myszy". 
Powiedzmy, ze chcesz coË narysowa7 Wczytujesz 

wiIc do komputera program graficzny i po chwili na 
ekranie ukazuje s I pełen zestaw przyrz5dów do 
rysowania i pisania Jest ołowek i pIdzel, a nawet 
gumka do wycierania Poruszaj5c mysz5 po stole 
zbliìasz strzałkI na ekranie do rysunku ołowka i 
naciskasz przycisk Ołowek masz juì , w rIce", teraz 
wybór koloru rysowania — strzałka wIdruje do 
czerwonego kwadratu Od tej chwili poruszaj5cy siI 
grot strzałki, przy wc ËniItym przycisku bIdzie 
pozostawiał na ekranie cienk5 czerwon5 kreskI 
W ten sam sposób mozesz zamalowywa7 całe 
płaszczyzny (stosuj5c roìne desenie) rysowa7 odcink , 
kwadraty, okrIgi, powiIksza7 i zmniejsza7 formaty 
rysunku 
Nie jest to jedyny przykład programu, w którym 
komunikujesz siI ze mn5 przy pomocy myszy 
Przeciwnie, moìe niedługo klawiatura w ogóle 
przestanie by7 potrzebna Niestety, wiIkszoË7 
komputerów domowych me potrafi współpracowa7 z 
mysz5. A szkoda 

Pióro Ëwietlne 
Bardzo efektownym urz5dzeniem współpracuj5cym 
praktycznie ze wszystkimi komputerami jest pióro 
Ëwietlne. Nadaje siI ono znakomicie do wykorzystania 
w programach uìytkowych Mozesz posługiwa7 siI 
mm bardzo podobnie jak mysz5 Zam ast przesuwa7 
strzałkI po ekranie przykładasz w odpowiednim 
miejscu ekranu ko´cówkI pior5 Ëwietlnego. 
Zasada działania p ora jest bardzo prosta Obraz na 
ekran e wyËwietlam kolejno po jednym punkce 
Dzieje siI to oczywiËcie tak szybko, ze Twoje oko 
tego me dostrzega Element sw atłoczuły wmieszczony 
w piórze Ëwietlnym jest jednak szybszy, i w momencie, 
gdy „zaËwieci siI ’ punkt ekranu, w którym akurat jest 
przytkniIte pióro, przes e mi o tym informacjI Teraz 
juz bez trudu jestem w stanie ustali7 połoìenie p óra 
— jest to po prostu pozycja ostatnio wyËwietlonego 
punktu 

WlOSE±KA 
Wiosełka (po angielsku paddle) s5 stosunkowo 
najmniej popularnym manipulatorem w komputerach 
domowych. A niesłusznie gdyì moìliwoËci ich 
wykorzystania s5 bardzo duìe, a konstrukcja prostsza 
nawet mz dr5ìka sterowego. Ich działanie przypomina 
nieco manipulatory gier telewizyjnych i w istocie 
wiosełka niczym siI od nich me róìni5 S5 to dwa 
potencjometry i dwa najzwyklejsze przeł5cznik i, bez 
ìadnych dodatkowych elementów elektronicznych 
Moìna je wiIc wykona7 samodzielnie. 
W osełka współpracuj5 z takimi komputerami, jak 
Commodore i Atari 

V 
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malne Spectrum) i tryb 128, w którym korzysta7 moìe 
miIdzy innymi z lepszej wersji BASI6-a Poprawione zo¬ 
stały takìe moìliwoËci dêwiIkowe 

128 Pius wyposaìony został w moìliwoË7 współpracy z 
monitorem i bezpoËredniego podł5czenia dr5ìków stero¬ 
wych Zastosowano doË7 przyzwoit5 klawiaturI 

Praktycznie wszystkie programy napisane dla ZX Spec¬ 
trum mog5 by7 wykorzystane (oczywiËcie w trybie 48) Je¬ 
Ëli zaË chodzi o programy dla trybu 128, to me jest ich zbyt 
wiele, i moìe właËnie to było przyczyn5, ze ten komputer 
me stał siI nigdy przebojem A zreszt5 moìe było odwrot¬ 
nie. 

-t * 

Spectrum 128 Plus 3 

Z biegiem czasu interesy firmy pana Smclair’a szły coraz 
gorzej OczywiËcie me tylko ze wzglIdu na niewielkie po¬ 
wodzenie 128 Plus W efekcie, jego zakłady komputerowe 
zostały wykupione przez firmI Amstrad, której szefuje pan 
Alan Êugar albo jak kto woli Alan Cukier (takie nazwisko 
nosił jego ojciec). 

Postanowiono kontynuowa7 produkcjI rodziny Spec¬ 
trum W efekcie powstały dwa nowe modele Spectrum 
128 Plus 2 z wbudowanym magnetofonem i Spectrum 128 
Plus 3 z wbudowan5 stacj5 dysków trzycalowych Prócz 
tego, obydwa komputery mog5 siI pochwali7 klawiatur5 
zbliìon5 w konstrukcji do klawiatury Amstrada 6128 

Pierwszy z nich trudno nazwa7 modelem przebojowym 
Nienajlepszy magnetofon, brak moìliwoËci podł5czenia in¬ 
nego magnetofonu, brak regulacji głoËnoËci dêwiIku, 
specjalne dr5ìki sterowe Wszystko to z pewnoËci5 me 
przysporzyło mu zwolenników O ile lepszy okazał siI Plus 

3 Na szczególn5 pochwałI zasługuje w mm znakomita 
stacja dysków zreszt5 tez przeniesiona z Amstrada 6128 
Uwagi dotycz5ce oprogramowania Spectrum 128 Plus do¬ 
tycz5 w pełni modeli Plus 2 i Plus 3 

Drugim z kolei komputerem który zdobył sobie w Pols¬ 
ce duì5 popularnoË7 był Commodore 64 W poiównansu 
ze Spectrum natychmiast rzuca siI w oczy wygodna i zna¬ 
cznie bardziej niezawodna klawiatura. Ale me jest to naj¬ 
waìniejszy walor tego komputera 

Jego najwiIksze atuty to znakomita grafika i dêwiIk Te 

Comuiodore 64 

VIC 2 U 

Ubogim krewnym Commodore 6 t VIC 20 lub VC 
20 Posiada bardzo podobn5 organL , ten sam BASIC 
Z wygl5du rozm s?I od niego jedynie kolorem Dysponuje 
jednak zaledwie cz5stk5 pamiIci swego kuzyna Wynikaj5 
st5d rozmaite ograniczenia zwi5zane z uboìsz5 grafik5, 
brakiem niektórych funkcji. 

Jego architektura pozwala jednak na rozbudowI. Moìna 
podł5czy7 dodatkowe bloki pamiIci (me daje to jednak w 
efekcie Commodore 641), usprawnia7 system pracy Dla 
ludzi posiadaj5cych pewn5 wiedzI jest to wiIc komputer o 
duìych potencjalnych moìliwoËciach 

zalety sprawiły, ze gry napisane dla tego komputera naleì5 
do najdoskonalszych wËród komputerów domowych O 
doskonałoËci dêwiIku Ëwiadcz5 miIdzy innymi przyzwoite 
programy syntezy mowy 

Ojcem tego komputera był Jack Tramiel (w młodoË7 Ja¬ 
cek Trzmiel — gdzie siI me ruszy7 trafiamy na rodakow) 
Wyszedł on z załoìenia, ze dobry komputer domowy po¬ 
winien by7 tam i prosty, ale me ubogi, wyposaìył go wiIc 
w mozl woË7 bezpoËredniego podł5czenia takich urz5¬ 
dze´, jak stacja dysków i drukarka 

Commodore 64 moìe oczywiËcie — jak wszystkie kom¬ 
putery domowe — współpracowa7 z magnetofonem, ale 
me jest to juz, tak jak w Spectrum dowolny magnetofon 
kasetowy, lecz specjalny, skonstruowany dla rodziny 
Commodore Trudno powiedzie7, czy jest to wada, czy za¬ 
leta Z jednej strony stawia to uìytkownika przed koniecz¬ 
noËci5 dodatkowego wydatku, z drugiej zaË, znacznie po¬ 
prawia niezawodnoË7 działania Trzeba bowiem przyzna7, 
ze magnetofony te umoìliwiaj5 niezwykle szybk5 i nieza¬ 
wodn5 współpracI z komputerem 

Stosunkowo najsłabsz5 stron5 Commodore 64 jest za¬ 
stosowana w mm niezbyt bogata wersja jIzyka BASIC i 
powolna współpraca ze stacj5 dysków Na plus zaliczy7 
moìna bardzo duì5 iloË7 dostIpnego oprogramowania, 
tak gier, jak i programów uìytkowych 

Trudno siI wiIc dziwi7, ze do dzisiaj komputer ten cie¬ 
szy siI powodze´ em na całym swiecie, a jeszcze trzy, 
cztery lata temu był najpopularniejszym komputerem do¬ 
mowym 

Commodore 116 

Sukces Commodore 64 powtórzy7 miały modele C 16 i 
C 116 Głównym ich atutem m ała byc niska cena KtoË 
doszedł do wniosku, ìe 64 KB pamiIci to zbyt wiele, wy- 

Wiosełka 

W SIECI 
Jak dobrze mie7 wielu przyjaciół, na których zawsze 
moìna liczy7, i którzy pomog5, gdy sam me bIdziesz 
mógł sobie poradzi7! Ty z pewnoËci5 masz bardzo 
wielu przyjaciół i kolegow, ale czy zastanawiałeË siI, 
ze i mnie, Twojemu Komputerowi przydaliby siI 
przyjaciele7 Przecieì ja takìe czasem trafiam na 
trudnoËci, których sam me potrafiI pokona7. 
Chciałbym wtedy moc kogoË poprosi7 o pomoc 
Opowiadałem Ci juì wiele razy o mojej licznej 
rodzince. Oni z pewnoËci5 chItnie by mi pomogli, ale 
s5 daleko i me mam jak z mmi porozmawia7. Czy wiIc 
juz zawsze muszI by7 samotny? Okazuje siI ze me 
DziIki konstruktorom którzy wymyËlili sprytne 
urz5dzenie o nazwie modem telefoniczny, mogI 
porozmawia7 z kaìdym komputerem, cho7by 
znajdował siI na drugim ko´cu Ëwiata I to korzystaj5c 
ze zwykłego telefonu 
Pytasz, co Ty bIdziesz miał z tego7 Otóì bardzo 
wiele DziIki mnie bIdziesz mógł uzyska7 
natychmiastow5 informacjI o wszystkim co ciI 
interesuje (OczywiËcie wył5czaj5c te informacje, 
które s5 czyj5Ë tajemnic5 ) Chcesz na przykład 
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dowiedzie7 siI ile zostało Ci pieniIdzy na koncie7 
Natychmiast ł5czI siI z komputerem w banku, a on 
przekazuje mi potrzebn5 informacjI Chcesz pojecha7 
do Zalesia7 ±5czI siI z komputerem kolejowym, a ten 
pyta, czy do Zalesia Dolnego, czy Górnego, która 
klasa, przy oknie czy przy drzwiach i czy bilet przesła7 
poczt5 czy odbierzesz sam. 
Długo moìna mnoìy7 zastosowania tego, co nazywa 
siI publicznymi sieciami komputerowymi. Zakupy bez 
wychodzenia z domu, bezpoËredni dostIp do zbiorow 
bibliotecznych, centralna ksi5ìka kucharska 
współpracuj5ca bezpoËrednio z naszym robotem 
kuchennym, itd., itd i to wszystko po to, abym jeszcze 
lepiej mógł Ci słuìy7 

Modem 

Jak mnie nie zepsu7? 
Jestem urz5dzeniem doË7 delikatnym i tak tez naleìy 
siI ze mn5 obchodzi7. Najbardziej me lubiI gdy jest 
mi zbyt gor5co Nie naleìy mnie wiIc w ìadnym 
przypadku przykrywa7 podczas pracy, ani stawia7 na 
miIkkim podłoìu, ale zapewni7 mi chłodzenie od spodu. 
Jak kaìde urz5dzenie elektryczne me przepadam za 

wilgoci5. Nie powinno siI wiIc wylewa7 na mnie kawy, 
pracowa7 mokrymi rIkami, urucham ac bezpoËrednio 
po przyniesieniu do domu (szczególnie zim5). éle siI 
teì czujI w pomieszczeniach wilgotnych, np. w kuchni 
czy łazience. 
Moim najgroêniejszym — bo działaj5cym powoli lecz 
skutecznie — wrogiem jest kurz Po pewnym czasie 
powoduje on zanieczyszczenie styków klawiatury a 
nastIpnie ich przyspieszone zuzycie. Kurz moìe 
doprowadzi7 takìe do przyspieszonego zuìycia 
precyzyjnych mechanizmów stacji dysków. Dlatego 
warto przykrywa7 mnie, gdy me jestem uìywany, b5dê 
chowac po prostu do pudełka 
Nie znoszI bałaganiarzy. Dotyczy to tak pisania 
programów, jak i obsługi w ogóle Musisz unika7 
nieporz5dku na stole, na którym stojI. Wystarczy, ìe 
jakiË metalowy element spowoduje przypadkowe 
zwarcie któregoË z moich gniazd i koniec zabawy. 
W trakcie pracy ze mn5 me pos laj siI i me wykorzystuj 
stacji dysków jako stolika pod szklankI z 
orzeêwiaj5cym napojem (cho7 jej kształt zwykle 
zachIca do takich zastosowa´) I jeszcze jedna 
uwaga, dla palaczy, jeËli juì musisz koniecznie pali7 
przy pracy, to popielniczkI stawiaj jak najdalej od 
sprzItu Popiół z papierosów jest zabójczy dla 
dyskietek i — podobnie jak kurz — niszczy styki 
klawiatury 
Nie moìna mnie natomiast zepsu7 wypisuj5c na 
ekranie nawet najwiIksze głupstwa i naciskaj5c 
dowolne klawisze. Jestem bardzo cierpi wy i za 
kaìdym razem bIdI Ci meldował uprzejmie, ze 
popełniłeË bł5d 

Szanuj dyskietki i taËmy 
Kasety magnetofonowe, na których przechowujesz 
nagrane programy wymagaj5 starannego obchodzenia 
siI z mmi Musisz dba7 o me tak jak o te, na które 
nagrywasz muzykI, ale . o wiele bardziej Na czym 
polega róìnica? To proste, jeËli np taËma z 
najnowszym nagraniem Michaela Jacksona zagnie siI 



starczy 16. I po raz kolejny,okazało siI, ze me zawsze ta¬ 
nie oznacza poszukiwane ëaden z tych modeli me cieszył 
siI powodzeniem, a w konsekwencji me doczekały one siI 
zbyt wielkiej Itczby programów. 

Do Polski trafiło sporo tych komputerów, głównie za 
spraw5 niskiej ceny, ale ich właËciciele szybko przekonał 
siI, jak trudno jest korzysta7 z komputera bez oprogramo¬ 
wania OczywiËcie s5 i tacy, którzy je sobie chwal5 

Commodore Plus 4 

Ten model miał by7 nastIpc5 słynnego C 64 Trzeba 
zreszt5 przyzna7, ze w duìej mierze na to zasługuje 
Szczególn5 uwagI zwraca znakomity BASIC. Teoretycz¬ 
nie jest to komputer nowoczeËniejszy, ale pomimo to me 
znalazł uznania u nabywców. Prawdopodobnie zadziałał 
ten sam mechanizm, który spowodował, ìe w latach 
szeË7dziesi5tych wszyscy amerykanie chcieli jeêdzi7 
„cheyroletami" model 1957, cho7 przestano je produko¬ 
wa7 a na rynku pojaw ły siI samochody nowoczeËniejsze 

Tak wiIc Plus 4 podzielił los „szesnastki i „sto szesna¬ 
stki", takìe w zakresie oprogramowania Pozostał jednak 
nadal znakomitym narzIdziem dla tych, którzy komputer 
kupuj5 po to, by pisa7 programy samodzielnie 

Po tych doËwiadczeniach kierownictwo firmy Coomodo- 
re doszło do wniosku, ìe model C 64 jest nieËmiertelny, i 
jakikolwiek nastIpny, musi potrafi7 wykorzystywa7 jego 
programy. W ten sposób powstał Commodore 128 MozI 

I ’ ( J ’ I i ' V 'M M V ł li! 1 mmmm. 

Commodore 128 D 

on pracowa7 w trybie 64 (me róìni siI wówczas od C 64) 
lub w trybie 128 i wówczas staje siI juì prawie kompute¬ 
rem profesjonalnym. MozI tez pracowa7 w systemie CP/ 
M, który stanowi swego rodzaju wspólny jIzyk dla róìnych 
komputerów. 

Ten model zyskał nareszcie uznanie uìytkowników Wy¬ 
daje siI jednak, ze czIsto nie korzystaj5 oni z pełnych 
jego moìliwoËci, ograniczaj5c siI zwykle do trybu 64 i CP/ 
M Firmowych programów dla trybu 128 równieì me po¬ 
wstało jak dotychczas zbyt wiele. 

Udoskonalon5 wersj5 C 128 jest C 128D, oprócz nie¬ 
wielkiej zmiany wygl5du, rózm siI on tym, ze posiada 
wbudowan5 stacjI dysków 

Amiga 500 równieì naleìy do rodziny Commodore. Tru¬ 
dno jednak ten komputer porównywa7 z opisywanymi po¬ 
przednio bowiem Amiga jest komputerem profesjonal¬ 
nym Na naszej liËcie znalazła siI z powodu duìej popular¬ 
noËci wËród polskich uìytkowników (Cho7 popularnoË7 ta 
polega zwykle na tym, ze. chciałoby siI j5 mie7) 

Amiga fascynuje wspaniał5 grafik5 i znakomitym dêwiI¬ 
kiem. Jest wymarzonym narzIdziem pracy dla grafików i 
wielk5 pomoc5 dla muzyków 

Kolejn5 firm5 bardzo popularn5 w Polsce jest Atari, a to 
głównie za spraw5 komputera Atari 800 XL i praktycznie 
całkowic e z mm zgodnego Atari 65 XE Modele te zdobyły 
sobie popularnoË7 dziIki niskiej cenie W Polsce prawdzi- 

Atari 800 XL 

Doko´czenie na str. 11 

w jednym miejscu, to podczas odtwarzania usłyszysz 
lekkie zniekształcenie i dalej wszystko pozostanie w 
najwiIkszym porz5dku, JeËli natomiast taki wypadek 
zdarzy mi siI podczas odczytywania programu, to 
wówczas najczIËciej jest on stracony. 
WierzI, ìe Ëwietnie orientujesz siI, jak powinno siI 
korzysta7 z kaset i w jakich warunkach je 
przechowywa7. Na wszelki wypadek przypomnI ci 
jednak kilka podstawowych zasad: 
Zawsze trzymaj kasety w szczelnych, oryginalnych 
pudełkach Po zako´czeniu pracy me zostawiaj kasety 
w magnetofonie, gdyì i tam dociera wszIdobylski 
kurz Korzystaj tylko ze sprawnego magnetofonu, 
pamiItaj, ìe nawet mała niesprawnoË7 mechaniczna 
moìe spowodowa7 niepowetowan5 stratI — 
zniszczenie jakiegoË cennego programu 
W przypadku komputerów, które same steruj5 prac5 
magnetofonu, programy naleìy nagrywa7 tylko z 
jednej strony kasety. Sterowan e to polega bowiem na 
wł5czaniu i wył5czaniu silnika Gumowe kółko 
dociskaj5ce taËmI do rolki napIdowej me podnosi siI, 
co powoduje zagmeceme taËmy zawsze w tym samym 
miejscu JeËli w tym miejscu, z drugiej strony taËmy 
byłby nagrany jakiË program, mógłby ulec zniszczeniu 
Tego, ze kaset me naleìy zbytnio nagrzewa7 — a wiIc 
kłaË7 ich na kaloryferze, czy tez wystawia7 na sło´ce 

— oraz kłaË7 na głoËnikach (w pobliìu magnesów i 
cewek), me trzeba chyba nikomu przypomina7. 
Równie starannie traktuj dyskietki W takim samym 
stopniu szkodzi im pole magnetyczne i temperatura. 
Nie zginaj ich, me pisz bezpoËrednio na kopertach 
(dotyczy to dyskietek w miIkkich kopertach), a takìe 
me dotykaj palcami czynnej powierzchni dyskietki — 
cienkiego kr5ìka znajduj5cego siI wewn5trz koperty. 
Chro´ je takìe — o czym juz mówiłem przy innej 
okazji — przed popiołem z papierosów i kurzem. 
Na koniec kilka uwag o przestrzeganiu porz5dku przy 
kolekcjonowaniu programów Gdy jest ich kilka, czy 
kilkanaËcie znalezienie któregokolwiek me nastrIcza 
ìadnych trudnoËci. Zwykle jednak bardzo szybko 
wzrasta liczba posiadanych programów i orientujesz 
siI nagle, ìe całkowicie straciłeË juì panowanie nad 
swoj5 kolekcj5. Zrobienie porz5dku w tym bałaganie 
czIsto przerasta cierpliwoË7 najbardziej zapalonego 
zbieracza. 
Jest wszakìe metoda umkniIcia tych, jakìe przykrych 
doËwiadcze´ i to metoda genialna w swej prostocie 
Naleìy od samego pocz5tku zaprowadzi7 idealny 
porz5dek Nie ìałuj pieniIdzy na kasety i dyskietki, 
koniecznie osobno nagrywaj programy uìytkowe, gry, 
jIzyki programowania i programy własne. Pozostaw 
takìe jedn5 czy dwie kasety (dyskietki) na 

„brudnopisy” — przeznaczone na programy, które 
właËnie piszesz. Warto takìe pomyËle7 o utworzeniu 
banku rezerwowych nagra´ najbardziej cennych 
programów. JeËli bId5 to kasety, to naleìy je raz w 
miesi5cu przewin57 na drug5 stronI 
I jeszcze jedna uwaga. Nigdy me naleìy nagrywa7 
programów na stare, zuzyte kasety To tylko pozorna 
oszczIdnoË7. O czym CiI zapewniam. 

Komputer i zdrowie 
Długie siedzenie przed ekranem me jest specjalnie 
zdrowe, przede wszystkim dla oczu. Poniewaì jednak 
jestem przekonany, ìe moja ìyczliwa rada me wpłynie 
w najmniejszym stopniu na iloË7 godzin spIdzonych 
przez Ciebie przy klawiaturze, radzI przynajmniej 
wysłucha7 kilku uwag: 
— Siadaj zawsze jak najdalej od ekranu, jednak w 
takiej odległoËci, aby napisy były dla Ciebie bez trudu 
czytelne. 
— Bardzo starannie dostrajaj telewizor. Unikaj 
migotania obrazu i staraj siI, by był on zawsze „ostry". 
— JeËli me jest Ci potrzebny obraz kolorowy, wył5czaj 
kolor. 
— JaskrawoË7 obrazu ustawiaj na moìliwie niskim 
poziomie, takim jednak, by napisy były wyraêne 
Przebywanie wiele godzin w tej samej pozycji teì me 
pozostaje bez wpływu na zdrowie. Przypomni! sobie, 
jak czujesz siI po dwugodzinnym pisaniu zadania 
klasowego. Bol5 ciI wszystkie koËci, krIci ci siI w 
głowie. To efekt zmIczenia krIgosłupa i niedotlenienia 
mózgu. Zafascynowany gr5 komputerow5, czy 
pisanym właËnie programem nie zauwazasz tych 
dolegliwoËci, ale póêniej bez widocznego powodu 
bywasz zmIczony, senny, bol5 ciI plecy. 
Moìesz jednak łatwo tego unikn57. Oderwij co jakiË 
czas nos od ekranu. Podejdê do okna, zrób parI 
głIbokich wdechów i kilka skłonów. Zaraz potem 
moìesz do mnie wróci7 Zaczekam na Ciebie. 

Twój Komputer 
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 

ZX81 Z 80 2 * 32*24 2 *** + — + — — — * * w ł T * 7 — wył5cznie tryb znakowy 
9 — me posiada dêwiIku 

ZX Spectrum 16 Z 80 16 16 10 *** 256*192 2 * *** + — + jkifc* * tT W — — — * * ** 1 — moìliwoË7 przebudowy 
na Spectrum 48 
8 — w obrIbie jednego zna1' 

ZX Spectrum 48 Z 80 16 48 41,6 *** 256*192 2 * *** + — + **** + 5.25 
3 

— — * 8—w obrIbie jednego znaku 

ZX Spectrum + Z 80 16 48 41,6 *** 256*192 2 * *** + — + **** + 5 25 
3 

— — ** ji| a a 15 — stacja OPUS 5,25 cala 
lubTIMEX3cale 

Timex2048 Z 80 16 48 *** 256*192 2 * *** + + + **** + 3 
5.25 

+ + *** *** ***** 15 —stacja OPUS 5,25 cala 
lubTIMEX3cale 

ZX Spectrum 128+ Z 80 32 128 *** 256*192 2 *** *** + + + **** + 3 
5 25 

+ + *** * * 10 — moìe pracowa7 w trybie 
641128 
21 — dotyczy trybu 128 

ZX Spectrum 128+2 * Z 80 32 128 *** 256*192 2 *** *** + + + ** + 3 
5 25 

+ + ** ** * 10 —jak wyìej 
13—magnetofon wbudowany, 

brak wejËcia dla innego 
magnetofonu 

18 —specjalne dr5ìki sterowe, 
zmiana poł5cze´ 

21 — jak wyìej 

ZX Spectrum 128+3 Z 80 32 128 *** 256*192 2 *** *** + + + **** + 3 
5 25 

+ + *** ** * 10 —jak wyìej 
15—wbudowana stacja dysków 
18 —specjalne dr5ìki sterowe, 
zmiana poł5cze´ 
21 — jak wyìej 

Commodore 64 MOS 
6502 

20 64 38,9 **** 320*200 2 **** ** + + + + 5,25 + + **** 2 — dawniej MOS 6510 
10 — brak instrukcji graficznych 
w BASIC-u 
13 — konieczny firmowy 
magnetofon 

VIC 20 MOS 
6502 

20 5 35 ** 176*184 2 **** ** + + + **** + 5,25 + + a -]j( -]j( y y ** ** 10—jak wyìej 
11 — poprzez modulator 
doł5czany do komputera 
13 — konieczny firmowy 
magnetofon 

Commodore 16 MOS 
8502 

32 16 12.3 *** 320*200 
160*200 

2 
4 

** **** + + + **** + 5,25 + + **** ** ** 2 — dawniej MOS 7501 
13 — konieczny firmowy 
magnetofon 

Commodore 116 MOS 
8502 

32 16 12.3 *** 320*200 
160*200 

2 
4 

** **** + + + **** + 525 + + ** ** ** 2 —dawniej MOS 7501 
13 — konieczny firmowy 
magnetofon 

Commodore +4 MOS 
8502 

32 64 60 7 *** 320*200 
160*200 

2 
4 

** **** + + + **** + 5,25 + + **** ** ** 2 —lub MOS 7501 
13 — konieczny firmowy 
magnetofon 

Commodore 128 MOS 
8502 
Z 80 

48 128 122 4 **** 320*200 
160*200 
640*200 

2 
4 
2 

**** + + + + 5,25 + + ^ ^ ^ ^ ^ *** *** 2 — dwa mikroprocesory 
3 —oraz 16 dla DOS 
7 — 640*200 dla trybu 
80 kolumn 
10—w trybie 128 
13 — konieczny firmowy 
magnetofon 
21 — dotyczy trybu 1281CP/M 
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 to 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 

Commodore 128D MOS 
8502 
Z 80 

48 128 122,4 A A •p 'PT' 320*200 
160*200 
640*200 

2 
4 
2 

W Wfr T'W'T' + + + w. AAjk + 5,25 4 4 j|l ^ ^ 2—dwa mikroprocesory 
3 — oraz 16 dla DOS 
7—640*200 dla trybu 
80 kolumn 
10 — w trybie 128 
13 — konieczny, firmowy 
magnetofon 
14 — model 1531 me pracuje 
w Turbo 
15 — wbudowana stacja dysków 
21 — dotyczy trybu 1281CP/M 

Amiga 500 Moto¬ 
rola 

68000 

256 512 'I' rp 'I' 320*256 
350*512 
540*256 
640*512 

32 

16 

% 3j( % + + + 3,5 4 4 w k k k k ** U/ U/ \L> * ^ * 11 — poprzez modulator 
doł5czany do komputera 

Atari 800 XL MOS 
6502C 

24 64 38,5 **** 320*192 
320*192 
160*192 

2 
4 
16 

**** + + + * + 5,25 4 4 **** ***** 14 —bardzo długi czas 
wczytywania, konieczny 
firmowy magnetofon 

Atari 65 XE MOS 
6502 

24 64 38,5 **** 320*192 
320*192 
160*192 

2 
4 
16 

**** ** + + + * + 5,25 4 4 **** U/ \L> d# \1/ vly 
***** 14 —bardzo długi czas 

wczytywania, konieczny 
firmowy magnetofon 

Atari 130 XE MOS 
6502 

24 128 38,5 
+64 

**** 320*192 
320*192 
160*192 

2 
4 
16 

**** ** + + + 
=# 

+ 5,25 4 4 **** 3|(3j(^(^(')|( ***** 14 —bardzo długi czas 
wczytywania, konieczny 
firmowy magnetofon 

Atari 520 ST Moto¬ 
rola 

68000 

192 512 ***** 320*200 
640*200 
640*400 

16 
4 
2 

+ + + 3,5 4 4 ** ** 15 — s5 modele z wbudowan5 
stacj5 dysków 

Atari 1040 ST Moto¬ 
rola 

68000 

192 1024 ***** 320*200 
640*200 
640*400 

16 
4 
2 

^ 3|C))()f( + + + 35 4 4 * ** 15 — wbudowana stacja 
dysków 

Amstrad/Schneider 
CPC464 

Z 80 32 64 42 N±> ^ * * * 160*200 
320*200 
640*200 

16 
4 
2 

^ * * — + + **** 4 3 4 + 
***** *** **** 11 — konieczny modulator 

12 — naleìy do zestawu 

Amstrad/Schneider 
CPC 664 

Z 80 32 128 42 *** 160*200 
320*200 
640*200 

16 
4 
2 

*** — + + **** + 3 4 4 
***** *** **** 11 — konieczny modulator 

12 — naleìy do zestawu 
15 — stacja dysków wbudowana 

Amstrad/Schneider 
CPC 6128 

Z 80 32 128 42 
+ 
64 

*** 160*200 
320*200 
640*200 

16 
4 
2 

*** + + **** + 3 4 4 ***** *** **** 11 — konieczny modulator 
12 — naleìy do zestawu 
16 — stacja dysków wbudowana 

Amstrad PCW 8256 Z 80 0 256 61 
+ 

112 

*** 720*256 2 * + + 3 4 ** *** 1 — niewielki loader 
6 — grafika znakomita ale bez 
kolorow 
12 — naleìy do zestawu 
15 — wbudowana stacja dysków 
17 — naleìy do zestawu 
18 — konieczny interface 
21 — głównie programy CP/M 

Amstrad PCW 8512 Z 80 0 512 61 
+ 

368 

*** 720*256 2 * + + 3 4 

• 

** *** 1 — niewielki loader 
6 —grafika znakomita 
ale bez kolorów 
12 — naleìy do zestawu 
15—wbudowana stacja dysków 
17 — naleìy do zestawu 
18 — konieczny interface 
21 — głownie programy CP/M 

Amstrad PCW 9512 Z 80 0 512 61 
+ 

368 

*** 720*256 2 * + + 3 4 ** *** 1 — niewielki loader 
6 —grafika znakomita 
ale bez kolorów 
12 — naleìy do zestawu 
15—wbudowana stacja dysków 
17 — drukarka rozetkowa 
w zestawie 
18 — konieczny interface 
21 — głownie programy CP/M 

Sharp MZ 700 Z 80 6 64 64 ** 25*40 8 * *** -1 + + **** + 35 4 4 **** ** ** 7—wył5cznie tryb znakowy 
10 — BASIC wczytywany 
z pamiIci zewnItrznej 
13 — posiada wbudowany 
magnetofon 
15 — moìna włoìy7 zamiast 
wbudowanego magnetofonu 
17 — posiada wbudowany 
ploter 

Sharp MZ 800 Z 80 6 64 64 ** 640*200 8 ** *** + + + * * 4 35 4 4 **** ** ** 10 — BASIC wczytywany 
z pam Ici zewnItrznej 
13 — posiada wbudowany 
magnetofon 
15 — moìna włoìy7 zamiast 
wbudowanego magnetofonu 
17 — posiada wbudowany ploter 
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Doko´czenie ze str. 7 

wy boom na Atari rozpocz5ł stI w chwili, gdy zaczIły byc 
one sprzedawane w Pewex-ie 

Porównuj5c dane techniczne moìna dois7 do wniosku, 
ze Atari 800 XL, jest komputerem bardzo podobnym do 
Commodore 64 Analogiczny mikroprocesor, ta sama po¬ 
jemnoË7 pamiIci Obydwa wyposaìone s5 w cztery gene¬ 
ratory, z których kaìdy moìe by7 w Atari wykorzystywany 
zarówno do wytwarzania dêwiIków jak i szumu, obydwa 
posiadaj5 podobn5 rozdzielczoË7 ekranu A jednak me oz¬ 
nacza to, ze Atari posiada wszystkie zalety Commodore 

Atari 130 XE 

Najwaìniejsza róìnica to współpraca z magnetofonem. 
Zarowno Atari jak i Commodore korzystaj5 z firmowych 
magnetofonów, lecz robi5 to z róìn5 prIdkoËci5 O ile 
Commodore 64 najdłuìszy program wczytuje (korzystaj5c 
z programu Turbo) kilkadziesi5t sekund, to na Atari 800 XL 
trwa to czasem prawie pół godziny OczywiËcie medogod 
noË7 ta traci znaczenie w przypadku korzystania ze stacji 
dysków (w tym przypadku Commodore jest wolniejszy), 
ale jeËli decydujemy siI wył5cznie na zestaw komputer i 
magnetofon, me wolno me bra7 jej pod uwagI 

BASIC Atari takìe me budzi zachwytu uìytkowników, 
cho7 w odróìnieniu od Commodore posiada instrukcje 
graficzne Zastrzeìenia moìe budzi7 równieì skompliko¬ 
wany sposób zapisu i wczytywania programów na taËmie 
lub dysku 

Atari 130 XE róìni siI od modeli 800 XL i 65 XE jedynie 
pojemnoËci5 pamiIci, która została rozszerzona do 128 
KB Pozostałe parametry pozostały bez zmian. 

Atari 65 XE 

Atan 520 ST 

Czym dla rodziny Commodore jest Amiga, tym dla Atari 
s5 komputery serii ST Zadziwia równoległoË7 rywalizacji 
tych dwoc.i firm O ile w kategorii komputerów domowych 
Atari poniosło klIskI, to do dziË me ustalono — cho7 pró¬ 
bowano niezliczon5 iloË7 razy — co jest lepsze, Amiga czy 
Atari ST. 

Bo tak naprawdI, to Amiga i ST s5 znakomitymi kompu¬ 
terami o bardzo zbliìonych moìliwoËciach. Zbudowane s5 
w oparciu o ten sam mikroprocesor, a wszystko co tutaj 
zostało napisane o Amidze, w równej m erze odnieË7 mo¬ 
ìna do ST 

Ciekawostk5 jest, ze autorem koncepcji Atari ST był 

nasz znajomy, ojciec Commodore 64, Jack Tramiel Po¬ 
gniewał siI on bowiem na firmI Commodore i przeszedł 
do Atari. Wkrótce tez został jej szefem Prawda jakie to 
proste9 

Okazało siI, ìe Tramiel ma szczIËliw5 rIkI i znakomite 
wyczucie Po sukcesie Commodore 64, jego drugie dziec¬ 
ko, Atari ST okazało siI równie udane Tu naleìy siI wyja¬ 
Ënienie, ìe modele 800 XL i pochodne powstały jeszcze 
przed przybyciem pana Trzmiela do Atari 

Atan 1040 ST 

Amstrad CPC 464 

Amstrad 6128 

Stosunkowo najpóêniej uznanie polskich uìytkowników 
zdobyły komputery Amstrad CPC (na rynek zachodmome- 
miecki produkowane przez firmI Schneider) Pierwsze, co 
rzuca siI w oczy w tej rodzime to zwarta konstrukcja — 
komputer w jednej obudowie ze stacj5 dysków lub magne¬ 
tofonem i firmowy monitor z zasilaczem, bId5cy integraln5 
czIËci5 systemu 

Brak pl5taj5cych siI wszIdzie kabli to me jedyna zaleta 
Amstradów Na uwagI zasługuje miIdzy innymi wspaniały 

BASIC, bardzo szybka stacja dysków (w przypadku modeli 
6128 i 664), duìa niezawodnoË7, wygoda i trwała klawiatu¬ 
ra, dobra grafika i przyzwoity dêwiIk DêwiIk jest jednak 
nieco gorszy od Commodore 64 i Atari 800 XL, gdyì Am- 
strady posiadaj5 trzy generatory tonu, ale me maj5 genera¬ 
tora szumów 

Model CPC 464 wyposaìony jest w pamiI7 64 KB i 
wbudowany magnetofon, CPC 664 posiada zamiast mag¬ 
netofonu stacjI dysków. Był to jednak model przejËciowy i 
obecnie me jest juz produkowany. Prawdziw5 modI na 
Amstrady wywołał dopiero CPC 6128 wyposaìony w pa¬ 
miI7 128 KB i stacjI dysków Jest on czymË poËrednim 
pomiIdzy komputerami domowymi i osobistymi Dlatego 
tez raczej me jest popularny wsrod amatorów gier, chItnie 
z mego korzystaj5 natomiast ci, którym komputer potrzeb¬ 
ny jest w pracy zawodowej. 

Amstrad PCW 8256 

Komputery Amstrad/Schneider z serii PCW zdobyły so¬ 
bie w Polsce niezbyt duì5 popularnoË7, cho7 pewna ich li¬ 
czba znajduje siI w rIkach prywatnych Komputery te pro¬ 
jektowane były |ako specjalizowane edytory tekstu, czyli 
mówi5c proËciej, głównym ich zadaniem była praca w cha¬ 
rakterze inteligentnej maszyny do pisania. Ten rodzaj wy¬ 
korzystania spowodował, ìe całkowicie zrezygnowano z 
kolorow, powiIkszono natomiast rozdzielczoË7 Ciekawo¬ 
stk5 jest prawie całkowity brak pamiIci stałej ROM Zawie¬ 
ra ona tylko niewielki loader słuì5cy do wczytania systemu 
operacyjnego z dyskietki systemowej 

Oprócz edytora tekstów bId5cego podstawowym opro¬ 
gramowaniem komputerów z ser i PCW umoìliwiaj5 one 
wykorzystanie programów dostIpnych w systemie CP/M 
Nie akceptuj5 jednak programów napisanych dla Amstra- 
dow CPC pod Amsdosem, w tym takìe gier komputero¬ 
wych Tych ostatnich napisano dla PCW jak dotychczas 
zaledwie kilka i mc me wskazuje na to, aby miały powsta7 
nowe Jest to wiIc komputer dla tych, którzy potrzebuj5 go 
jedynie do edycji tekstów, lub dla profesjonalistów korzy¬ 
staj5cych z CP/M. 

Wszystkie trzy wersje wyposaìone s5 w drukarki bId5¬ 
ce czIËci5 zestawu. PCW 9512 posiada nawet drukarkI 
rozetkow5, niezbyt zreszt5 przydatn5 w naszych warun¬ 
kach ze wzglIdu na brak polskich liter PCW 8256 i 8512 
róìni5 siI głównie pojemnoËci5 pamiIci — 256 i 512 KB. 

Sharp 700 i 500 

Od pewnego czasu pojawiaj5 siI na polskim rynku kom¬ 
putery Sharp Głównym powodem ich popularnoËci jest 
bardzo niska cena, za któr5 otrzymuje siI komputer z 
wbudowanym magnetofonem, a w niektórych modelach 
takìe i ploterem (czymË w rodzaju drukarki) Tzreba przyz¬ 
na7, ìe dysponuj5 one bardzo przyzwoitymi moìliwoËcia¬ 
mi Maj5 jednak jedn5 wadI, brak oprogramowania Gry 
policzy7 moìna dosłownie na palcach, a programów uìyt¬ 
kowych teì jest niezbyt wiele Z pewnoËci5 wiIc me jest to 
komputer do zabawy, chyba, ze bIdzie to zabawa w pro¬ 
gramowanie 

Roman Pozna´ski 
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