KLAN COMMODORE ’

Amiga jest

jednym

z najszybciej
rozwijajacych sie
komputerow swiata.
Powstaja dla niej
setki
najrézniejszych
przystawek, kart
rozszerzen, no

i oczywiscie coraz
to lepsze i bardziej
skomplikowane
programy. Firma
Commodore przez
wiele lat
zachowywala sie
tak, jakby nie
dostrzegata tego
postepu i dopiero
pottora roku temu
przedstawita
profesjonalna
Amige o symbolu
A3000. Potrzebna
byta jednakze nowa,
lepsza Amiga do
zastosowan
domowych, ktéra
zastapitaby stara,
szescioletnia juz
Amige 500. Tym
komputerem jest
wilasnie Amiga 500
PLUS.

DYSTRYBUTOR:

JTT Computer, Wroctaw, ul.
Swidnicka 19, tel. (071) 44-
12-33, 44-12-34, 44-12-35, fax
(071) 44-66-89, tix 712535 jtt.
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C' Commodore

Amiga 500

gramy w pefni korzystaja z myszy, sa szyb-
kie i dobrze napisane (w wigkszosci w jgzy-
ku maszynowym). Trzeci z dostarczanych z
Amiga dyskow zawiera zestaw krojow liter.

PLUSY | MINUSY —
OPROGRAMOWANIE

Po wiaczeniu A500 Plus, od razu rzuca
sie w oczy pierwsza roznica: zamiast reki
trzymajacej dyskietkg, na ekranie pojawia
sie kolorowy znak Amigi, informacje o nu-
merze wersji systemu operacyjnego, a tak-
ze animacja dyskietki wsuwanej do stacji
dyskéw. W ten sposob wita uzytkownika
nowa wersja systemu operacyjnego —
Kickstart 2.0. Jest to chyba najwazniejsza
zmiana, a w kazdym razie najbardziej brze-
mienna w skutki.

Nastgpna niespodzianka jest fakt, ze sy-
stem sam rozpoznaje, do ktorej stacji dys-
kow wiozono dyskietke, | samoczynnie roz-
poczyna z tego napedu inicjalizacje syste-
mu. Jest to wiec prawie dokladnie to samo,
co bootselector, prawie, bowiem nie jest do-
konywana fizyczna zmiana numerow stacji,
a tylko jej programowa symulacja. Dlatego
tez wszystkie programy nie korzystajace z
systemu operacyjnego beda nadal wyma-
galy sprzetowego bootselectora-a.

Kolejna innowacja ma charakter graficzny
— ikony w trybie Workbench, a takze wszy-

Plus

W skiad zestawu wchodzi komputer, zasi-
lacz, myszka, trzy dyskietki oraz dwa podreg-
czniki, oba niestety w jezyku niemieckim.
Pierwsza ksigzka zawiera ogolny opis Ami-
gi, dane techniczne, instrukcje podtaczania,
opisy ztacz, ogolne cechy tego komputera.
Druga ksigzka nosi tytut ,,Amiga Work-
bench” i w calosci poswigcona jest pracy z
CLI, Workbenchem, zasadom dziatania sy-
stemu operacyjnego, itd. Trzeba przyznac,
ze dokumentacja jest bardzo dobra, | kazdy,
kto zna jezyk niemiecki szybko przestanie
mie¢ z Amiga jakiekolwiek problemy

Pierwsza z trzech dostarczanych z Amiga
500 Plus dyskietek zawiera wszelkie pliki
systemowe, jak biblioteki, driver-y, handler-y
i oczywiscie peten zestaw polecen CLI. Dru-
ga dyskietka to Extras. Zawiera ona kilka-
nascie drobnych programéw narzedzio-
wych, migdzy innymi edytor ikon, program
umozliwiajacy wykonanie kopii bezpieczen-
stwa dysku twardego (backup), niezty edy-
tor tekstéw MicroEmacs, prosty kalkulator.
Zawartos¢ obu dyskietek, zwlaszcza w po-
rownaniu z tym, co dostarczano do star-
szych Amig. oceniam bardzo wysoko. Pro-
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stkie okienka maja, dzigki nowemu syste-
mowi operacyjnemu, nowy, znacznie bar-
dziej estetyczny wyglad. Sq one przy tym
przedstawione w sposob ,trojwymiarowy”.
Kolory standardowe (szaroniebieskie) byty
podobno dobierane przez NASA; ogolnie
cafosc robi bardzo dobre wrazenie.

KICKSTART V2.0

Po pierwsze, jest on dwukrotnie wigkszy
od starej wersji i zajmuje az 512 KB. Zostat
on napisany praktycznie od nowa i jest,
moim zdaniem, znacznie lepszy od wersji
1.3. Przede wszystkim jest szybszy, wygod-
niejszy w obstudze (mozna zdefiniowac nie-
mal wszystkie parametry graficznej komuni-
kacji z komputerem) i znacznie bardziej roz-
budowany. Dodano bardzo wiele niewido-
cznych dla zwyktego uzytkownika nowych
procedur systemowych, umieszczono w
ROM jezyk ARexx stuzacy do sterowania
programami, znacznie poprawiono obstuge
stacji dyskow, dodano mozliwosc pracy z
dyskietkami w systemie Fast File System
Kickstart V2.0 jest jednoczesnie pozbawio-
ny szeregu widocznych i niewidocznych
btedow, znanych z wersji 1.3. W catkowita
bezbtednos¢ systemu nie nalezy jednak za
bardzo wierzy€ i mysle, ze niebawem si€ o
nich dowiemy.

ZGODNOSC
OPROGRAMOWANIA

Wiadomo juz, ze wiele programow nie
chce dziata¢ pod kontrola nowego systemu
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Wocale niekoniecznie musi to by¢ spowodo-
wane zmianami w samym systemie — pa-
mietajmy, ze niektore programy moga byc
rowniez niechlujnie napisane, programisci
nie przestrzegali regut pracy w wielozada-
niowosci itd. W przypadku programow uzyt-
kowych skala zjawiska jest stosunkowo
mala, duzo gorzej jest jednak z grami. Ze
starszych moze nie dziata¢ nawet 50—
80%, w wypadku programow nowszych jest
to kilkanascie procent. Czesto jednak nie-
dziatanie programu jest zastuga ludzi nisz-
czacych ich zabezpieczenia przed kopiowa-
niem.

Powro¢my jednak do programow uzytko-
wych. Nie dziata ich zaledwie okoto 1%,
przy czym na palcach jednej reki mozna po-
liczy¢ te wazniejsze. Jest wsrod nich dostep-
na w Polsce wersja programu CrossDOS,
jednak na przyktad nowy program Multi-
DOS, duzo lepszy od CrossDOS, dziata juz
bez zarzutu. Nie chciat ,chodzi¢” popularny
Dos2Dos w wersji 2.0 jednakze wersja 3.5
dziala poprawnie. Smialo mozna wiec
stwierdzic, ze niezgodnoS$¢ programowa no-
wej Amigi z poprzednimi modelami nie po-
winna zbytnio martwic¢ ludzi wykorzystuja-
cych komputer do pracy. W gorszej sytuacji
sa wielbiciele gier, bowiem na A500+ nie
dziataja takie ,zelazne” pozycje jak Inter-
ceptor, Super Cars Il, Powermonger czy
SWIV.

Na wszystko jest jednak rada — za okoto
450.000 zt mozna zainstalowac sobie doda-
tkowa pamie¢ ROM z Kickstartem 1.3. Po
takiej operacji wyboru systemu operacyjne-
go dokonuje sig¢ przetacznikiem. Instalacja
systemu w wersji 1.3 eliminuje praktycznie
catkowicie wszelka niezgodnos¢ programo-
wa.

PLUSY | MINUSY — OSPRZET

Amiga 500 Plus dziata w oparciu o proce-
sory specjalizowane stosowane w A3000.
Mamy wigc nowy Agnus, nowa Denise i sta-
ra (jak w A3000) Paule. Mozliwosci dzwig-
kowe A500+ sa wiec DOKLADNIE takie
same, jak wszystkich pozostatych modeli
Amigi. Zupetnie inacze] jest z grafika.
A500+ potrafi wyswietlac grafike we
wszystkich trybach znanych z A500, a
oprocz tego wyposazona jest w jeszcze
dwa nowe: 1280256 oraz 1280%512 (ra-
zem z obszarem ramki odpowiednio
1472%290 i 1472x580) punktow w 4 kolo-
rach.

PAMIEC RAM

Konsekwencji zmian sprzgtowych jest
oczywiscie wigcej. Przede wszystkim, poja-
wita si¢ mozliwosC rozszerzenia pamigci
CHIP-RAM az do 2MB. Kazdy, kto korzystat
z grafiki Amigi przekonat si¢ z pewnoscia,
ze tej pamigci nigdy nie ma za wiele. Stan-
dardowo A500+ wyposazona jest w 1 MB
tej pamieci, ale jej rozszerzenie jest bardzo
proste: do gniazda pod klawiatura Amigi do-
tacza sie odpowiedni modut. W ten sposob,
bez zadnych przerobek wewngtrznych moz-
na rozbudowac¢ CHIP-RAM Amigi 500 Plus
do 2 MB, Odpowiednie moduty sa juz na ryn-
ku, a ich cena ksztattuje si¢ w okolicy 1
min zt.

W Amidze 500+ zrezygnowano z pamig-
ci SLOW-RAM, a przynajmniej dotychczas

nie sa dostgpne takie rozszerzenia. Nie
dziatajg wiec rozszerzenia przeznaczone
dla A500, rozbudowujgce pamigc o wig-
cej niz 512KB. Na ostodg, postanowiono
fabrycznie instalowac w A500+ zegar cza-
su rzeczywistego, co jest, moim zdaniem,
pomystem nad wyraz udanym.

ZLACZA

Ztacza Amigi 500 Plus nie roznia si¢ od
stosowanych w jej poprzedniczce. Bez kio-
potu pracuja wiec dotaczane za ich posred-
nictwem peryferia takie jak drukarki (PA-
RALLEL PORT), modemy, samplery (RS-
232), zewnetrzne stacje dyskow (DISK DRI-
VE), wszelkie joysticki i myszy (JOYSTICK)
i monitory (gniazda RGB-VIDEO oraz
MONO). Rowniez z dyskami twardymi i roz-
szerzeniami pamigci dotaczanymi za posred-
nictwem ztacza systemowego (z lewej stro-
ny Amigi) nie ma problemow.

Nieco inaczej wyglada sprawa z urzadze-
niami instalowanymi pod procesor A500 +,
takimi jak np. AdSpeed czy ATonce. Ten
ostatni nie dziata co prawda z powodu niez-
godnosci oprogramowania (teraz jest juz
sprzedawany z poprawiona wersja). Co do
AdSpeed, to niestety nie miatem mozliwosci
jego przetestowania z A500+ i mogeg opie-
rac sie tylko na informacjach prasowych, z
ktorych wynika, ze odmowit on wspotpracy z
tym modelem Amigi. W sumie jednak mu-
sze stwierdzi¢, ze zgodnoSC sprzetowa
A500+ ze stara ,piecsetka” jest bardzo wy-
soka.

PODSUMOWANIE

Amiga 500+ w zamierzeniach firmy Com-
modore miata by¢ nastgpczynia A500 i, jesli
na rynku nie pojawi si¢ cos lepszego, naj-
prawdopodobniej nig zostanie. Jedyna kon-
kurencje moze stanowic¢ prezentowana na
targach CEBIT '92 Amiga 600 (w wersji z
dyskiem twardym i bez), ktory by¢ moze be-
dziemy mogli przedstawic Czytelnikom juz
wkrotce. Ze swojej strony podejrzewam zre-
szta, ze niebawem produkcja A500 zostanie
wstrzymana i wybor ograniczy sie¢ do modeli
opisanych powyzej.

Co do oceny samego komputera: A500 +
jest na pewno wiekszym krokiem naprzod
niz Amiga 2000, ale jednoczesnie nieporow-
nanie mniejszym niz Amiga 3000 w stosun-
ku do A2000. O ile fakt niewyposazenia
A500+ w uktad eliminujacy migotanie w try-
bie Interlace mozna jakos przebolec, to
upieranie sig przy stosowaniu procesora
Motorola 68000 jest bezsensowne.
Owszem, szesc lat temu byt on nowoczesny
i szybki, dzis jednak to juz po prostu przezy-
tek.

W sumie Amiga 500 Plus jest duzo lepsza
od A500. Mozna byto moim zdaniem ulep-
szyC ja w jeszcze wiekszym stopniu, by¢
moze jednak istniejace w A500 Plus wady
zostaty wyeliminowane w Amidze 600.

A500+ sprzedawana z 1 MB RAM, nowo-
czesnym wielozadaniowym systemem ope-
racyjnym i mozliwoscia wyswietlania wiel-
kich rozdzielczosci jest moim zdaniem jed-
nym z najlepszych komputerow domowych

Swiata.
ANDRZEJ BOBEK

DANE TECHNICZNE:

PROCESOR
Motorola 68000, zegar 7.09 MHz PAL,
7.16 MHz NTSC;
Architektura: 16/32 bitowa

GRAFIKA
320x256, 320512 (z ramka odpowiednio
368x290 | 368%580) przy 2, 4, 8, 16, 32,
64 lub 4096 kolorach
640x256, 640%512 (z ramka odpowiednio
736%290 i 736%580 przy 2, 4, 8 lub 16 ko-
lorach
1280%256, 1280x512 (z ramka odpowied-
nio 1472x290 i 1472x580) przy 4 kolorach

DZWIEK
stereo, 4 niezalezne 8-bitowe przetworniki
cyfrowo-analogowe, po dwa na kazdy ka-
nal stereo

SYSTEM OPERACYJNY
Kickstart V2.04 (37.175), zajmujacy 512
KB pamigci ROM. System wielozadanio-
wy, obstuga oparta na myszy, ikonach i roz-
wijanych menu

PAMIEC
1 MB CHIP-RAM, rozszerzaine do 2MB,
adresy od 0 do $200000
0 MB FAST-RAM, mozliwosc rozszerzenia
od 2 do 8 MB, przy zastosowaniu rozsze-
rzenia korzystajacego z szyny procesora,
adresy od $200000 do $3ffftf
512 KB ROM, adresy od $f80000 do $ffffff,
nierozszerzalna

NAPED
stacja dyskietek 3.5" dwustronna, pojem-
nos¢ 880 KB; nie wykorzystuje dyskietek
HD

SYSTEMY ODCZYTU PLIKOW
Standard File System, Fast File System,
po uruchomieniu odpowiednich nakfadek
systemowych takze IBM PC (720KB) i
Atari ST

DYSK TWARDY
brak w standardowej konfiguracji

WYJSCIA | PORTY
Szeregowe (RS 232) — 25-iglowe meskie,
zgodne ze standardem (oprocz linii 9i 10,
na ktore doprowadzone sa napiecia maja-
ce stuzy¢ do zasilania urzadzen zewng-
trznych).
Rownolegte (Centronics) — 25-iglowe zen-
skie, zgodne ze standardem (oprocz linii
14, na ktora doprowadzono napigcie zasi-
lajace).
Dia monitora RGB — 23-iglowe zenskie,
zawiera sygnaty analogowego i cyfrowego
RGB; synchronizacja 15 kHz.
Dla zewnetrznych stacji dyskietek — 23-
iglowe meskie; mozna do niego podtaczyc
szeregowo maksymalnie dwie stacje dys-
kietek, 3.5 lub 5.25" cala.
Dwa 9-igtowe ziacza dla joysticka, myszy,
piora swietinego lub wiosetek.
MONO (typu CINCH) na ktore wyprowa-
dzany jest czarno-bialy zespolony sygnat
wizji.
AUDIO — dwa ziacza typu CINCH, kazde
dla jednego kanatu stereo.

Zt ACZA WEWNETRZNE
Szyna procesora, 86 linii
Rozszerzenia pamigci; umieszczone pod
klawiatura, dostepne bez otwierania Ami-
gi, po zdjeciu specjalnej ostonki

KLAWIATURA
94 klawisze, styki gumowe

GABARYTY
Dtugosc: 470 mm
Szerokosc: 320 mm
Wysokos¢: 60 mm

WADY

— oparcie konstrukcji na sta-
rym i wolnym procesorze
MC 68000

— niezgodnosci ze starym sy-
stemem operacyjnym

— brak dokumentacji w jgzyku
polskim

ZALETY

+ duze usprawnienia od stro-
ny sprzetowej

+ nowy, Swietny system ope-
racyjny

+ dobra dokumentacja (dla
znajacych jezyk niemiecki).
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